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Themen und Inhalte Kompetenzen Medien und Methoden Facheriibergriff Mobilitatskonzept
Prozessbez./Inhaltsbez.
Grundlagenphase I: -Korper- und -erstes Kennenlernen Video, DVD, OHP, Smart-Board, Musik: Einheit 1:
1.Ubungen zum Kennenlernen Selbstfindungsprozesse theaterasthetischer und Laptop, Beamer, CD Kennenlernen Regeln und geregelt
und zur Vertrauensbildung initiieren technischer Mittel von Musik als werden:

2.Koérpertraining,
Wahrnehmungsibungen,
Ausdrucksiibungen,
Stimmbildung

3.Einfache Darstellungsformen:
Standbilder, Arbeit mit Raum

u. Requisit, Menschenmaschine
4. Improvisationsspiel und ibungen
5.Technische Einweisung:
Einrichten von Licht und Ton,
Maske und Schminke
6.Erarbeiten und Prasentieren
eines kleinen Projektes:
Literarisches Café,
Maskenbildner und Aktionen,
Musik und Bewegung,
Menschenmaschine

-Forderung der
Spielbereitschaft

und fahigkeit
-Entwicklung von
Spielphantasie
-Anbahnen von
Gestaltungskompetenz

-Kennenlernen einfacher
Darstellungsformen

Methoden: Verbindungen
schaffen, Experiment,
Gruppenarbeit, Protokolle durch
Schiilerinnen

-Standbild, Bildfolgen
Improvisation,Themenfindung,
Erarbeitung von Typen

und Situationen

-Umgang mit Technik

theaterasthetisc
hes Mittel,
Analyse ihrer
Wirkung in
unterschiedliche
n

Kontexten;
Stimmbildung
Kunst:
Entwicklung/
Zusammenstellu
ng von
Kostiimen,
Arbeit mit
Maske und
Schminke,
Blihnenbild,Req
uisiten

Schwerpunkt: Theater
braucht Regeln,
Zusammenspiel braucht
Regeln

Grundlagenphase Il /
Explorationsphase zur Stiickfindung:
1.Warming-up

2.Kennenlernen des koérpersprachlichen
Ausdrucksrepertoires:
-Wahrnehmungsschulung
-Raumerfahrung

-Erprobung von Korperreaktionen
-Forderung von Kritikfahigkeit
3.Bewusstmachen theatraler
Bewegungen in Situationen
4.Erarbeitung von Kursszenen

Forderung der Spielbereitschaft
und -fahigkeit

-Entwicklung von
Spielphantasie

-Anbahnen von
Gestaltungskompetenz

Kennenlernen insbesondere
der kérpersprachlichen Mittel
-Aufbau einer Szene, eines
Stiickes

-Umsetzung von Kurztexten,
Figurenanalyse,Rollenbiografie
, etc

Material wie oben

Methoden:

Protokolle durch Schilerlnnen,
Zusammenstellen/Durchfiihren
von Ubungsfolgen
-Theaterbesuche mit Anfertigen
von Stickkritiken
-Kleingruppenarbeit anleiten,
Literatursichtung, Umsetzen von
Kurztexten, Rollentypisierung,
Rollenbiographie erarbeiten,
Lektiire von dramatischen

Deutsch:
Umgang mit
Texten,
Literatursichtun
8

Lektiire,
Figurencharakeri
stik/Rollenbiogr
aphie,
Schreiben
eigener
Stlicke/Szenen,

Einheit 3:
Miteinander/Gegenein-
ander- Konflikte und
Konzepte von Individuum
und Partnerarbeiten




(Improvisationsphase) Auswahltexten Kritiken

5.Explorationsphase zur Stlickfindung anfertigen
-Starken-Schwachen-Analyse der

Gruppe

-Stucksuche

-Entscheidung fir ein Stiick (oder

Schreiben eigener Szenen)

Eigenproduktion Baustein | Forderung der Spielbereitschaft | Theatertheorie:Theaterforme, | Material: Videokamera, Geschichte: Einheit 9:
1.Schaffen von Voraussetzungen zur und -fahigkeit Theatergeschichte, Fotoapparat, SMART-Board, Theaterformen Im Takt der Zeit-
Findung der Gruppe, u.a. tber: -Entwicklung von Bihnenformen und Wahrnehmung von Zeit als
- Kennenlerniibungen Spielphantasie Methoden: Biuhnenformen Korperkonzept im
- Vertrauens- und -Anbahnen von -Stundenprotokolle, im Gegensatz zur
Sensibilisierungsiibungen Gestaltungskompetenz Expertengesprach, historischen industriellen Zeit
2.Spielfahigkeit entwickeln (der -“Zusammenstellen von Kontext

menschliche Kérper als Instrument des Ubungsfolgen (Theatergeschic

Ausdrucks), u.a. Uber:

-Haltung, Gestik, Mimik als Mittel der
Kommunikation

-Wechselbeziehungen zu sich selber, zu
anderen Personen, zum Raum und zu
Gegenstanden

-Stimme und Bewegung

-Theaterbesuch, Schreiben von
Theaterkritiken

hte)

Eigenproduktion Baustein Il

3.Impuls aus der Gruppe oder von
auBen, z.B. Zeitungsnotiz, Bild, Gedicht,
aktueller

Konflikt; Entwicklung aus
gruppeneigenen Spielideen,
Ausgangspunkt einer solchen ,freien
Formenfindung”

kdnnen sein:

- Reizworter, Themen, Situationen,
Figuren-

konstellationen, Requisiten, Masken,
eine bestimmte Raumgliederung, eine
Lichteinstellung, besondere Merkmale
eines Spielortes etc.

Aneignung und Ausarbeitung
des Themas
-Gestaltungskompetenz

Sensibilisierung fir
gesellschaftliche Themen

Laptop, Internet, etc.
Methoden: Recherchen,
Informationssammlung
-Anleitung von Gruppenarbeit

Schwerpunkt: Einflilhrungsphase und Experimente zur Theaterarbeit
Im Jahrgang 11 ist der Besuch einer Theaterauffiihrung wiinschenswert.




Berufsorientierung in 11:
- Einladung von einer/einem Logopaden zum Stimmtraining (1-2 Doppelstunden)
Thema: Sprechtraining und Sprachforderung als Berufskonzept und unterstiitzende Tatigkeit im Schauspieltraining
- Einladung eines Dramaturgen/Theaterautors (1-2 Doppelstunden)
Thema: Stiicke schreiben/Stiicke inszenieren: Textarbeit als Berufsfeld (hier auch Kooperation mit dem Studiengang Kreatives Schreiben der Universitat Hildesheim maoglich
alternativ: Einladung eines Referenten zum Thema Licht- und Tontechnik (Licht- und Tontechnik als Berufsfeld)
- Besuch einer Theaterauffiihrung im auBerschulischen Bereich (1-2 Doppelstunden)
Berufsfelder im Theater (Uberblick)

Fahrtenkonzept in Jahrgang 11:
In jedem Schuljahr ist mindestens eine Exkursion, ggf. vormittags. an einen auBerschulischen Lernort durchzufiihren.

Zum thematischen Schwerpunkt Einflihrungsphase und Experimente zur Theaterarbeit: Im 1. oder 2. Schulhalbjahr vorzugsweise Besuch der Peiner Festsale oder des Peiner
Forums.
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Themen und Inhalte

Kompetenzen

Medien und Methoden

Facheribergriff

Mobilitatskonzept

Kdrper(-Sprache), Stimme und
Sprache, Rollen, Figuren, und
performative Handlungen, Solo und
Teamzusammenspiel

+ Korperliche Moglichkeiten und ,,Grenzen”
erkennen
+ Erfahren von Zeitlichkeit und Dauer

Video, DVD, OHP, Smart-Board,
Laptop, Beamer, CD
Methoden: Verbindungen
schaffen, Experiment,
Gruppenarbeit

Deutsch: Kommunika-
tion

Einheit 3: Miteinander/Gegenein-
ander- Konflikte und Konzepte von
Individuum und Partnerarbeiten
Einheit 9:

Im Takt der Zeit- Wahrnehmung
von Zeit als Kérperkonzept im
Gegensatz zur industriellen Zeit

Einsatz von Requisiten, Kostlime,
Maske und deren Funktion

+ Objekte, Requisiten und deren
Funktion beschreiben, an-wenden,
begriinden

+ Kostiime, Maske und deren Funktion
erfassen, erstellen, (iberpriifen

Video, DVD, Requisiten,

Kunst: Definition von
Kunst

Raum und Raumkonzepten,
Bihnenbild und Auffiihrungsort

+ Raum und Raum-konzepte wahrnehmen,
nutzen, entwickeln

+ Bihnenformen erarbeiten, umsetzen,
reflektieren

+ Bithnenbild

beschreiben, analysieren, entwerfen

+ Auffihrungsort

erfassen, auswdhlen, iiberpriifen

Video, DVD, Beamer, Aula,
alternative Orte

Kunst: Bildaufbau/
Raumgestaltung

Einheit 5:
Lebensraume/Lebenstraume-
Erkunden von 6ffentlichen
Orten/Regeln an unterschiedlichen
Orten (Institution versus
Privatraum, etc.)

Technischen Gestaltungsmitteln
(Licht, Ton, Bihneneffekte, etc.)

+ Lichttechnik und Tontechnik verstehen und
nutzen

Lichtpult, Soundpult

Musik: Filmmusik

Dramaturgie:

e Szene, Szenenfolge, Collage,
Stiick

e Kompositionsmethoden (u. a.
Bruch, Kontrast, Wiederholung)

+ Entwickeln von Inszenierungskompetenz
- Verknipfung von fiktivem und realem
Material,

+ Kompositionsmethoden (u. a. Bruch, Kon-
trast, Wiederholung) erarbeiten, anwenden,
reflektieren

Video, DVD,Beispieltexte

Deutsch: Aufbau eines
Dramas, Verfassen von
dramatischen Szenen

Theatergeschichte und Theater-
formen:

+ Zeitgendossische Theaterkunst erfassen,
experimentell erproben und sich damit
auseinandersetzen

Video, DVD, Theater

Deutsch: Drama, Epoche
und Theorie




Spielkonzepte: + Materialsichtung/Materialbeschaffung Material: Videokamera, Deutsch: Werbung und

e Eigenproduktion + Proben und Fixieren von Szenenentwiirfen Fotoapparat, SMART-Board, ihre Funktionsweise
e Schaffung und Organisation und -sequenzen Plakat, Programmbheft Kunst: Plakatgestaltung
von Auftrittsrahmen (eigene + Beurteilungskriterien von Methoden: Expertengesprach, und Wirkung

Theaterabende, Interventionen | Auffihrungssituationen erarbeiten,
in SChU|Offent|IChkelt Und auf formulieren’ uberprufen

kommunaler Ebene) + Theater als Interaktion zwischen theatralen

Handelnden und Publikum

wahrnehmen, einschdtzen, (iberpriifen

+ personenbezogenes oder szenenbezogenes
Feedback einschdtzen, sich damit
auseinandersetzen, Stellung nehmen

+ Selbstreflexionen

formulieren, erldutern, begriinden

¢ Reflektion

Schwerpunkt: Berufsorientierung / Exkursion in einen Theaterbetrieb
Im Jahrgang 12 ist der Besuch einer Theaterauffiihrung wiinschenswert.

Berufsorientierung in Jahrgang 12:

- Einladung von Kiinstlern aus dem Bereich Theater (1-2 Doppelstunden)
Thema: Theaterarbeit (z.B. Schauspiel, Kostiimbildner) als Berufskonzept (Vor- und Nachteile)

- Exkursion in einen Theaterbetrieb (Forum Peine/ Festsile Peine) (1-2 Doppelstunden)
Thema: Dramaturg/Regisseur als Berufsfeld
alternativ: Einladung eines Referenten zum Thema

Fahrtenkonzept in Jahrgang 12:
In jedem Schuljahr ist mindestens eine Exkursion, ggf. vormittags. an einen auBerschulischen Lernort durchzufiihren.

Zum thematischen Schwerpunkt Berufsorientierung / Exkursion in einen Theaterbetrieb: Im 1. oder 2. Schulhalbjahr vorzugsweise Besuch der Peiner Festsile oder des
Peiner Forums.




E 138235 . .
5 8B % Schuleigener Arbeitsplan
K, ER .
5 4 Darstellendes Spiel 1 3
(3ROSS ILSEDEE
Themen und Inhalte Kompetenzen Medien und Methoden Facheriibergriff Mobilitatskonzept
Prozessbez./Inhaltsbez.
-Entwurf und Realisierung eigener Projekte: | -Entwickeln von - Kenntnis von Video, DVD, OHP, Smart- Geschichte:

Szenen-Collage als Gestaltungsmittel
(Bezug zum Zeitgeschehen, Arbeit mit
Zeitungsartikeln, Autobiografisches
Material)

- (Spielszenen mit aktuellem Bezug,
Performances mit gesellschaftlichem,
politischem und persénlichem Bezug)

Inszenierungskompetenz
-Verknipfung von fiktivem
und realem Material -
Durchfiihrung von
Korperibungen in
Eigenregie

theatergeschichtlichen und
avantgardistischen
Bewegungen

Recherche und
Materialsammlung/
Materialprasentation

Board, Laptop, Beamer, CD
Methoden: Verbindungen
schaffen, Experiment,
Gruppenarbeit

Avantgardistische
Tendenzen und ihre
politischen Auswirkungen
Deutsch: Dramatheorie
Kunst: Performance Art
als Medium der
Bildenden Kunst,
Bildanalyse

Duoperformances (Entwicklung von
Konzepten der Kollaboration in
Partnerarbeiten)

-Gegensatze zulassen

- Abgleichen kiinstlerischer
Individuallésungen
-Kompromisslésungen/
Diskussionsqualitat

-Geschichte der Duo-
Performance
(Abramovic/Ulay;
VestAndPage, ZierleCarter,
Gilbert und George, etc.)

Material wie oben
Methoden:
,Handlungsdrehbiicher”
entwickeln, Ping-Pong-
Methode

Kunst: Kiinstlerduos und
Arbeitsmethoden von
partnerschaftlich
erschaffenen Werken

Einheit 3:
Miteinander/Gegenein-
ander- Konflikte und
Konzepte von
Individuum und
Partnerarbeiten

-Szenencollagen auch als Interventionen
(Auftritte im offentlichen Raum und im
Schulraum z.B. Pausen, Schulfeiern, etc.)

Aspekte von
Offentlichkeitsarbeit
(Presse, Schuloffentlichkeit,

Materialsichtung/Materialbes
chaffung
-Proben und Fixieren von

Material: Videokamera,
Fotoapparat, SMART-Board,
Plakat, Programmbheft

Deutsch: Werbung und
ihre Funktionsweise
Kunst: Plakatgestaltung

-Schaffung und Organisation von Szenenentwirfen und - Methoden: und Wirkung

Auftrittsrahmen (eigene Theater- sequenzen Expertengesprach,

/Performanceabende, Interventionen in

Schuléffentlichkeit und auf kommunaler

Ebene)

- Vertiefte Korperarbeit (long durational -Kérperliche ,,Grenzen” -Analyse und Kenntnis der Laptop, Internet, etc. Biologie: Einheit 9:
Performances, etc.) erkennen Performancegeschichte Methoden: Performance- Spiegelzellentheorie Im Takt der Zeit-
-Gruppenperformances -Erfahren von Zeitlichkeit (Videoanalyse, Referate) loops, Korper- und (Empathie) Wahrnehmung von Zeit
oder und Dauer oder Partnerexperimente als Kérperkonzept im

-Postdramatisches Theater (Einbezug von
Publikum, Durchbrechen der 4.Wand, etc.)

-Briiche erkennen und
bewusst einsetzen

-Textanalyse (z.B. Hans-Thies
Lehmann: Postdramatisches
Theater, Erika Fischer-Lichte)

Gegensatz zur
industriellen Zeit

- Vertiefte Arbeit mit technischen
Gestaltungsmitteln (Licht, Ton,
Blihneneffekte, etc.)

- ,Suchen” von Auffiihrungsorten
(AuRenraum, Schulkeller, etc.)

-Gestaltungskompetenz im
Bihnenraum

- Ausbruch aus
traditionellem
,Guckkastentheater”

-Lichttechnik und Ton-technik
verstehen und nutzen

Lichtpult, Soundpult,
Methoden:
,Locationscouting”,
Gestaltung von Rdaumen
(auch in der Natur)

Musik: Tontechnik,
Wirkung von Musik
Kunst:Licht- und
Farbtheorie; LandArt

Einheit 5:
Lebensraume/Lebens-
traume- Erkunden von
offentlichen
Orten/Regeln an




unterschiedlichen Orten
(Institution versus
Privatraum, etc.)

Schwerpunkt: Vertiefung performativer und postdramatischer Formen / aktuelle Entwicklungen in Kunst und Theater
Der Jahrgang 13 dient als Vertiefung und zur Erprobung performativer und post- dramatischer Formen. Die Lehrkrafte entscheiden selbst, ob der inhaltliche Schwerpunkt auf performative

Formen oder postdramatisches Theater gelegt werden soll. Beide Moglichkeiten sollen immer einen zeitgendssischen Bezug haben und sich mit aktuellen Entwicklungen in der Kunst/im Theater
und in der Gesellschaft beschaftigen.

Berufsorientierung in 13:
- Einladung von Kiinstlern aus dem Bereich Performance Art (1-2 Doppelstunden)
Thema: Freie Theater-/Performancearbeit als alternatives Berufskonzept (Vor- und Nachteile)
- Exkursion in einen Theaterbetrieb (Forum Peine/ Festsile Peine/ Eisfabrik Hildesheim) (1-2 Doppelstunden)
Thema: Licht- und Biihnentechniker als Berufsfeld
alternativ: Einladung eines Referenten zum Thema Licht- und Tontechnik

Fahrtenkonzept in Jahrgang 13:
In jedem Schuljahr ist mindestens eine Exkursion, ggf. vormittags. an einen auflerschulischen Lernort durchzufiihren.

Zum thematischen Schwerpunkt Vertiefung performativer und postdramatischer Formen / aktuelle Etwicklungen in Kunst und Theater: Im 1. oder 2. Schulhalbjahr
vorzugsweise Besuch der Peiner Festsdle oder des Peiner Forums.




